Insérer un lecteur multimédia dans une page HTML

Source :
http://www.alsacreations.fr/mp3-dewplayer.html

1-Ouvrir le créateur de fichier html et écrire une nouvelle page
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2-Faire apparaitre le code source

3-Recopier le texte de la hgne 11al4
Remarque : changer « musique.mp3 » par votre fichier son

S dewplayer, swf
g Shockwave Flash Obiject
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5-T¢lécharger dewplayer.swf - j
musique. mp3

4-Enregistrer dans un méme dossier les fichiers

http://www.alsacreations.fr/flash/dewplayer.swf
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1. </DOCTYPE himl PUBLIC "—z'fWﬁCf/DTIJ HTML 4.01 Tramsitional//EN">

Z. <html>

3. <head>

4, <meta

5. content="text/htwl; charset=I130-8859-1"

6. http-equiv="content-type's

7. Ltitleressai<ftitles

3. </head>

9. <hody-

10. musigue en lecture ci-dessous :<hr:

11. <ohject type="application/x-shockvave-flash'

12, data="dewplayer.swiZmpi=musique.wp3" height="z20"

13. widch="zZ00">

14. <paran" name="movie" value="dewplaver.sviMpi=nusicque.wp3 < fobject>

15, </hody>
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