{EL PROGRAMMER UN ROBOT AVEC
1‘“°“ ARDUINO

Port USB
Sert a la fois a I'alimentation
et au transport des données

(via COM virtuel)
5V rég. 500mA

Entrée Rx et sortie Tx
série asynchrone utilisées
par le port USB

14 entrées/sorties
numeériques D0 & D13

LED de test
connectée a D13

MADE
INITALY

Le logiciel Arduino permet de
programmer une carte
programmable Arduino.

LED témoin
d'alimentation

Bouton Reset

Afin de faciliter les E : 53
branchements, nous L e A o
allons utiliser une

Microcontréleur ATMEL

pijNO. CC |

carte
supplémentaire
appelée Tinker

WWW.AR

Connecteur alim. externe
(2,1mm + au centre)
(Vin7 a12v)

Entrées analogiques
AD & AS

3.3V régulé/50mA Reprise alim. externe

Vin

Masse GND
0V x 2 connecteurs

Nous allons utiliser un servomoteur a rotation continue. Il tourne dans un
sens ou dans l'autre suivant I'angle que I'on lui donne (0° a 180°)

m On commande la valeur de l'angle au
D11

servomoteur.

ey " Angle ﬂ Dans Ar'dumo, aller dans
| G Outils/Ardublock

[ ] Eraochat
|

ger¥ Pour transférer le programme sur la carte, il faut le type de carte et le bon port
oS USB COM. Le port COM utilisé par la carte est celui le plus élevé puisqu'on I'a
branchée en dernier.

Dans Outils, choisir le type de carte :
Arduino Uno ou Duemilanove.
&8 sketch_may09a | Arduino 1.0.5-r2 — : Choisir le port USB.

Fichizr Edition Croquis  Outils el

Cliquer sur Transférer ou Téléverser
sketch_mayl9a

Aucun message en rouge doit s'afficher
sinon vérifier le port USB.

Le servomoteur doit tourner tout seul.

NE PAS LE FAIRE TOURNER A LA
MAIN - RISQUE DE
DETERIORATION !

Arduing Uno on ©
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On utilise ce bloc pour créer une variable pour y stocker une valeur et pouvoir
la modifier. —

Heom de s varisble angle

Initialiser variable : nombre entier JEr—
Taleur 0

Il s'agit de faire une s il
boucle et de modifier
I'angle du servomoteur SEEE
régulierement pour
repérer quand le _
servomoteur est & l'arrét. - — — foo
Do 83 o s (R

Initialiser variable : nombre entier

Par defaut

Valeur  * 4 aJI.lljli:.‘-

On programme maintenant les deux Servo : Par defaut

servomoteurs pour faire avancer ou tourner le
robot pour réaliser les défis.

Servo : Par defaut

Sortie 10

AREF

ITALY

Servo : Par defaut

TinkerKit!

Sensor Shield
havpestinkerkit.com/Tu2uL 1

Servo : Par defaut
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